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Simbologia Militar OTAN en Mapas: Marcas Tacticas Basicas

La simbologia militar OTAN (APP-6, Allied Procedural Publication 6) es un sistema estandarizado de
simbolos graficos utilizado por las fuerzas armadas de los paises aliados para representar unidades,
equipos, instalaciones, actividades y operaciones en mapas y cartas de situacién. Aunque disefada para uso
militar, el conocimiento basico de esta simbologia es valioso para cualquier persona interesada en la
cartografia, la gestion de emergencias o la preparacién ante crisis, ya que permite interpretar mapas
militares, documentos de defensa civil y planes de evacuacién que utilizan estos convenios. Este articulo
cubre los fundamentos del sistema APP-6C/D y los simbolos mas relevantes para un civil con formacién en
preparacionismo.

Estructura del sistema APP-6: marcos de afiliacion

El estdndar APP-6 organiza los simbolos en torno a un marco geométrico que indica la afiliacion (relacion
del elemento representado con el observador). La forma exterior del simbolo comunica inmediatamente si
se trata de fuerzas propias, enemigas, neutrales o desconocidas.

Forma del marco
Afiliacion
Color estandar

Rectangulo
Amigo (propio)
Azul o negro

Rombo (diamante)
Enemigo/Hostil
Rojo

Cuadrado
Neutral
Verde

Trébol (cuatrifolio)
Desconocido

Amarillo
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Dentro del marco se coloca un icono que identifica el tipo de unidad o funcién: infanteria (aspas cruzadas),
blindados (évalo), artilleria (punto negro), ingenieros (castillo), transmisiones (rayo), sanidad (cruz), logistica
(rombo), entre otros. En la parte superior del marco se indica el tamafio de la unidad mediante marcas
estandar.

Marca sobre el marco
Tamano de unidad
Efectivos aproximados

e (un punto)
Equipo/Escuadra
4-10 personas

ee (dos puntos)
Seccion
10-30 personas

eee (tres puntos)
Peloton
30-50 personas

| (una barra)
Compania/Bateria
100-200 personas

Il (dos barras)
Batallon/Grupo
500-1.000 personas

Il (tres barras)
Regimiento/Grupo tactico
1.000-3.000 personas

X (una X)
Brigada
3.000-5.000 personas

XX (dos X)

Division

10.000-20.000 personas
XXX (tres X)

Cuerpo de Ejército

40.000-80.000 personas
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Lineas de control tactico

Las lineas de control son elementos graficos que se superponen al mapa para coordinar movimientos y
delimitar zonas de responsabilidad. Son fundamentales en mapas de operaciones y también se utilizan en
planes civiles de emergencia y evacuacion.

Linea de contacto (FLOT): Forward Line of Own Troops. Linea continua que marca la posicion mas avanzada
de las fuerzas propias. Se representa con una linea azul con semicirculos hacia el enemigo. En contexto
civil, equivale al perimetro exterior de una zona controlada o segura.

Limite de zona de accion: Linea discontinua que separa las zonas de responsabilidad de unidades
adyacentes. Cada unidad opera dentro de su zona sin interferir con la contigua. En emergencias civiles,
delimita los sectores de actuacion de diferentes servicios (bomberos, policia, sanitarios).

Linea de fase: Linea perpendicular al eje de avance que marca puntos de control temporal. Permite
sincronizar el movimiento de varias unidades. Se designan con nombres (normalmente rios, carreteras o
topdnimos). En evacuaciones civiles, marca los puntos de control donde se verifica el avance de la columna.

Eje de avance: Flecha que indica la direccién general de movimiento de una unidad. No obliga a seguir una
ruta concreta, solo indica la direcciéon. En una evacuacion, muestra la direcciéon general hacia la zona segura.

Ruta de marcha: Linea que marca el itinerario exacto que debe seguir una unidad. A diferencia del eje de
avance, es prescriptiva: se debe seguir esa carretera o camino concreto. Se representa con una flecha que
sigue el trazado de la via.

Obstaculos y zonas peligrosas

La representacién de obstaculos y peligros es una de las aplicaciones mas directamente Utiles de la
simbologia OTAN para un civil, ya que estos simbolos aparecen en mapas de desminado humanitario,
planes de emergencia y documentos de proteccion civil.

Campo de minas: Se representa con una linea de puntos con dos M invertidas (o el simbolo de mina)
enmarcando el drea afectada. El tipo de mina se indica con un modificador: AP (antipersona), AT (anticarro).
En paises afectados por conflictos, los mapas de desminado de organizaciones como HALO Trust o MAG
utilizan esta simbologia.

Zona contaminada (NBQ/NRBQ): Area afectada por agente nuclear, radiolégico, bioldgico o quimico. Se
delimita con una linea continua y se rellena con un patrén de puntos. El tipo de agente se indica con letras:
N (nuclear), B (bioldgico), C (quimico). La direccion del viento y la prediccion de dispersion de la nube se
representan con flechas.

Alambre de espino/concertina: Linea en zigzag con puntos en las crestas. Una fila es alambre sencillo; dos
filas paralelas indican concertina doble. Triple concertina se dibuja con tres filas.

Obstaculo anticarro: Tridngulos sobre una linea de base. Los dientes de dragon, erizos checos y zanjas
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anticarro tienen variantes especificas, aunque en la practica se usa un simbolo genérico.

Puente destruido: Se marca el puente con dos lineas transversales (X) y el simbolo de puente partido. Es
informacioén critica para planificar rutas: un puente destruido obliga a buscar un vadeo o un desvio.

Zonas senalizadas como minadas: Si encuentra mapas con simbologia de campos de minas o zonas
contaminadas, trate la informacién como vigente hasta confirmar lo contrario con fuentes oficiales. Muchos
campos de minas de conflictos anteriores siguen activos décadas después. Nunca entre en una zona
marcada con simbologia de minas sin autorizacién y guia de un equipo de desminado profesional.

Simbolos de instalaciones y puntos clave

Ademas de unidades y lineas de control, APP-6 define simbolos para instalaciones fijas y puntos de interés
gue aparecen frecuentemente en mapas de situacién y planes de emergencia.

Puesto de mando (CP): Rectangulo con bandera (linea vertical con punta triangular). CP indica Command
Post. Un TAC indica puesto de mando tactico (avanzado). En emergencias civiles, el puesto de mando
equivale al Centro de Coordinacién de Emergencias.

Punto de reagrupamiento: Elipse o rectangulo con la letra R o RP (Rally Point). Lugar designado para
reunioén tras una dispersion o evacuacion. En planes civiles, equivale al punto de encuentro.

Helipuerto/zona de aterrizaje: Simbolo de H dentro de un circulo. LZ (Landing Zone) para zonas de
aterrizaje de helicépteros. En emergencias, marca los puntos donde puede aterrizar un helicéptero de
evacuacion sanitaria.

Punto de abastecimiento de agua: Simbolo de grifo o gota dentro del marco logistico. En operaciones
prolongadas y emergencias, los puntos de agua potable se marcan en el mapa de situacién para coordinar el
abastecimiento.

Puesto sanitario: Cruz roja o media luna dentro del marco. Los puestos de primera asistencia (Role 1), los
hospitales de campaiia (Role 2) y los hospitales (Role 3) se distinguen por modificadores numéricos. En
planes de emergencia civiles, se usa para sefalar los puntos de triaje y atencién médica.

Aplicacion practica para civiles

No es necesario memorizar los cientos de simbolos del estdndar APP-6 completo. Para un civil con
formacién en preparacionismo, conocer los fundamentos permite interpretar tres tipos de documentos
frecuentes en situaciones de crisis.

Mapas de desminado humanitario: Las organizaciones internacionales de desminado (UNMAS, HALO Trust,
MAG,) publican mapas con simbologia OTAN o derivada. En zonas post-conflicto (Balcanes, Oriente Medio,
Sahel), saber leer estos mapas puede evitar entrar en zonas peligrosas.

Planes de emergencia municipales: Los Planes Territoriales de Emergencia de Proteccién Civil en Espanay
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los PLATERCAM, PLATEGA, etc., de las comunidades autéonomas, utilizan simbologia basada en APP-6 para
representar zonas de riesgo, puntos de reunién, rutas de evacuacion y centros de coordinacion.

Comunicacion con fuerzas de seguridad: En una emergencia grave donde intervengan fuerzas armadas o
UME (Unidad Militar de Emergencias), el uso de la simbologia correcta en mapas compartidos agiliza la
coordinacion. Saber indicar una posicion con referencia MGRS y marcar un punto de reagrupamiento en un
croquis con simbologia estandar facilita la comunicacién.

Recurso de aprendizaje: El documento APP-6C esta disponible publicamente en la web de la OTAN
(stanag). El Ejército de Tierra espafiol publica manuales de simbologia militar accesibles en la Biblioteca
Virtual de Defensa (bibliotecavirtualdefensa.es). La norma MIL-STD-2525D del Departamento de Defensa
de EE.UU. es equivalente a APP-6 y esta disponible en PDF.

Croquis de situacién improvisado: En una emergencia real, un croquis sobre papel con los simbolos basicos
(propio = rectangulo azul, peligro = rombo rojo, punto de encuentro = elipse con R, ruta = flecha, obstaculo
= X) es mas util y universal que una descripcion verbal. Practique dibujando croquis de su entorno habitual
usando esta simbologia basica.

Advertencia: Esta informacién es orientativa y educativa. En situaciones de emergencia real, consulte a

profesionales cualificados siempre que sea posible. No ponga en riesgo su vida ni la de otros sin la
formaciéon adecuada.
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