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Contexto: La Caza de Supervivencia

En una situaciéon de emergencia prolongada donde las cadenas de suministro alimentario se han
interrumpido, la capacidad de obtener proteina animal puede ser critica para la supervivencia. Las trampas
para caza menor son uno de los métodos mas eficientes de obtencion de alimento en la naturaleza porque
trabajan las 24 horas del dia sin supervisidon, permitiendote dedicar energia a otras tareas esenciales.

Aviso legal importante: La caza con trampas esta regulada o prohibida en la mayoria de jurisdicciones
durante tiempos normales. Las Técnicas descritas aqui son exclusivamente para situaciones de
supervivencia real donde la obtencion de alimento por medios convencionales no es posible. Respeta
siempre la legislacién vigente.

Principios basicos de Trampeo

Los tramperos profesionales y los manuales de supervivencia militar (como el FM 21-76 del Ejercito de
EE.UU.) coinciden en estos principios fundamentales:

Cantidad sobre calidad: Una trampa individual tiene baja probabilidad de exito (10-15%). La clave es
colocar muchas trampas (12-20 minimo) para obtener resultados consistentes.

Ubicacion es todo: Busca senderos de animales (marcas en el suelo, excrementos, pelo enganchado en
ramas), madrigueras, fuentes de agua y zonas de alimentacion.

Minimiza tu olor: Los animales tienen olfato muy superior al humano. Manipula los materiales con guantes
o despues de frotarte las manos con barro, carbon o vegetacion local.

Paciencia: Los animales evitaran una zona alterada durante 24-48 horas. Coloca las trampas y dejales
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tiempo para acostumbrarse.

Trampa 1: Lazo Simple (Snare)

El lazo es la trampa mas universal y versatil. Utilizada por culturas de todo el mundo durante milenios.

Materiales:

Alambre de cobre o acero inoxidable calibre 20-24 (para conejos y animales similares)

Alternativa: cuerda fina de nailon, paracord fino, o incluso cordel de fibra natural trenzada

construccion:

Corta un tramo de alambre de 60-80 cm de largo.

En un extremo, forma un ojal pequefio (1 cm de didmetro) doblando el alambre sobre si mismo y
retorciendo.

Pasa el otro extremo a traves del ojal para crear un lazo corredizo.

El didametro del lazo abierto debe ser de unos 10-12 cm para conejos (aproximadamente el tamafio de un
puno cerrado).

colocacion:
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Identifica un sendero activo de conejos (pellets redondeados, hierba cortada en dngulo, marcas de patas en
tierra blanda).

Fija el extremo libre del alambre a una estaca solida o rama gruesa.

Coloca el lazo perpendicular al sendero, con la parte inferior a 8-10 cm del suelo (altura de la cabeza de un
conejo).

Usa ramitas o vegetacion para guiar al animal hacia el centro del lazo (canalizacion natural).

Trampa 2: Trampa de Caja (Box Trap)

La trampa de caja captura al animal vivo y sin dano, lo que la hace la opcion mas etica. Es el método
preferido por biologos para captura y liberacion de fauna.

construccién basica:

Estructura: Una caja de madera, malla metdlica o incluso una cesta grande. dimensidnes para conejos: 60
cm largo x 20 cm ancho x 20 cm alto.

Puerta: Un extremo abierto con una puerta que cae por gravedad. La puerta puede ser una plancha de
madera que desliza verticalmente en dos guias laterales.

Mecanismo de disparo: Un palito que sostiene la puerta abierta, conectado a un cebo en el interior. Cuando
el animal tira del cebo, el palito se suelta y la puerta cae.

Cebo: Para conejos: zanahoria, manzana, lechuga, trebol. Para roedores: semillas, nueces, mantequilla de
cacahuete. Para aves terrestres: semillas, granos.

Ventajas de la trampa de caja:
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Captura sin dano &mdash; puedes liberar capturas no deseadas (especies protegidas, animales domesticos).

No requiere materiales metalicos especializados.

Puede construirse con materiales de desecho (tablas, cajas de plastico, cestas).

Trampa 3: Trampa de Caida (Deadfall)

La trampa de caida o deadfall usa una piedra o tronco pesado que cae sobre la presa cuando activa un
mecanismo de disparo. Es una de las trampas mas antiguas conocidas &mdash; hay evidencia arqueologica
de su uso hace mas de 5,000 anos.

Trampa de caida tipo "Figura 4":

Llamada asi porque los tres palos del mecanismo forman un ndmero 4 cuando estan armados.

Palo vertical: 20-25 cm, con una muesca plana en la parte superior y una muesca en angulo en la inferior.

Palo diagonal: 25-30 cm, con una muesca que encaja con el palo vertical en un extremo y el cebo atado en
el otro.

Palo horizontal: 20-25 cm, conecta el palo vertical con la piedra/tronco.

Peso: Una piedra plana de 5-10 kg apoyada sobre el palo horizontal.

Cuando el animal tira del cebo en el palo diagonal, desestabiliza la figura 4 y el peso cae.
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Donde y Cuando Colocar Trampas

UbicacionMejor presalndicadores de actividad

Senderos entre arbustosConejos, liebresPellets, pelo, marcas de patas

Orillas de arroyosRoedores, avesHuellas en el barro, plumas

Base de arboles con frutosArdillas, roedoresCascaras roidas, excrementos

Bordes de campos abiertosConejos, perdicesMadrigueras, banos de polvo

Etica y Responsabilidad

Revisa las trampas cada 12 horas como minimo. Dejar un animal atrapado mas tiempo causa sufrimiento
innecesario y atrae depredadores.

No coloques mas trampas de las que puedas revisar. Es mejor 10 trampas bien atendidas que 30
abandonadas.

Libera lo que no necesites. Si capturas un animal que no vas a consumir, liberalo.

Retira todas las trampas cuando ya no las necesites. Las trampas abandonadas siguen capturando animales
indefinidamente.
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